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Produktkopien 
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Produktkopien - „The Devil Inside“ 

Mögliche Probleme 
 

 Mehrfache Wartung 

 Auswahl von Erweiterungen 

 Redundante Infrastruktur für Services 

 Erhöhte Upgrade Kosten 

 … 
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Kopien auch noch in 2012 
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Von Produktkopien zu Produktlinien (SPL) 
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Produktlinien Reifegrad* 
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* Angelehnt an SPL-Maturity Levels von Jan Bosch  



Realisierung der Variabilität* 
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* Angelehnt an Taxonomie von Svahnberg / Gulp / Bocsh 



Produktlinien Profil 
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Reifegrad 

Realisierungstechnik 

Komponenten Grenzen 

Varianten Management 
(Wer, Wann, Wie, …) 

… 

 Individuelle Anforderungen 
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Vorgehensmodell 
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Diffing der Produktkopien 
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 Code-spezifischer Modellvergleich 



Initiale Variationspunkt- und Featuremodelle 
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Erkannte Variationspunkte 
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= potentiell viele geänderte Zeilen Code 



Refinement des Modells 
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Filterung irrelevanter Unterschiede 
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Refinement: Verwandte Variationspunkte 
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Refinement: Gröbere Code Strukturen 
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Refactoring 
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Feature Model 

Variation Point Model 

Software Entity Models 

Source Code 

Produkt A Produkt B 

Refactoring (3) 

Produktlinie 

Refinement (2) 
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Toolunterstützung 
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Eclipse 

Eclipse Modelling Framework 

OMG  

• Architecture Driven Modernization 

• KDM und ASTM Modelle 

Eclipse MoDisco 



Von Produktkopien zu Produktlinien 

Produktkopien nicht immer vermeidbar 

Individuelle PL Anforderungen beachten 

Analysen zum Variabilitätsverständnis 

Aktuelle Forschung & Entwicklung am FZI 
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VIELEN DANK 

Benjamin Klatt 

klatt@fzi.de 
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