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Take aways

Datenfluss von 

Webapplikationen 

verstehen

Warum State-

Management?

Wie fange ich bei 

neuen Applikationen 

am besten an?

Vor- und Nachteile 

verschiedener 

Ansätze
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Agenda

• Die Single Page Application

• Der Datenfluss von Webapplikationen

• Was ist State?

• Das Redux Pattern

• Welche Herausforderungen muss ein Entwickler meistern?

• Pump It Studios Demo
1. Kein State-Management

2. Service-Layer State-Management

3. State-Management mit Framework
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Die Single Page Application

• Bei einer MPA wird der Datenfluss in der Regel serverseitig bearbeitet und es wird HTML 
ausgeliefert.

Client Server

Initialer Request

HTML
Request

HTML

Reload

Client Server

Initialer Request

HTML
Async Data Request

{...} JSON-Content

Async Data Request

…

• Bei einer SPA wird der Datenfluss in der Regel im Browser 

bearbeitet.
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Verkettete Änderungen Asynchronität
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Was versteht man unter Datenfluss und welche Daten gibt es?

• Der Datenfluss einer Webapplikation beschreibt den Fluss sämtlicher 
Daten zwischen Server und Client oder innerhalb des Clients.

• Welche Daten gibt es?
• Inhaltliche Daten

z.B. Workout-Plan, Anleitungen zum Workout, Kalenderdaten, Übersicht der Studios, etc.

• Zustandsdaten
z.B. Ist der Benutzer eingeloggt? Wie heißt der aktuelle Nutzer? In welchem Studio 
befindet sich der Nutzer aktuell?

-> Generelle Zustandsdaten der aktuellen Seite die über verschiedene Komponenten oder

Module geshared werden müssen

• Ereignisse
• Button-Klick, Texteingabe etc.
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Was ist State?

• Jede Applikation hat einen State, unabhängig davon ob dieser aktiv 
verwaltet wird oder nicht.

• Aktuell aufgerufene URL

• Benutzername

• Selektiertes Webpage-Element

• Tabellen-Filter, Queries

• Session Historie

• Etc.
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Symptome für chaotisches State Management

• Wenn wir den Zustand nicht verwalten kann man folgende Dinge 
beobachten:
• Es werden immer wieder die selben Anfragen an das Backend geschickt, um 

die Daten überall abfragen zu können.

• Es werden Services oder Input bzw. Output Bindings in Kombination mit 
Events verwendet um die Daten zu teilen.

• Mit zunehmender Anwendungsgröße wird das Chaos immer größer.
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Das Redux Pattern

Quelle: https://redux.js.org/tutorials/essentials/part-1-overview-concepts 11
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Herausforderungen

• Die Einstiegshürde ist ggf. größer, da jeder Entwickler Knowhow über 
State-Management benötigt

• Was soll bzw. muss in den State und was nicht?

• Wie verändere ich den State und wo bekomme ich meine Daten her?

• Wie sollte der State strukturell aufgebaut sein?
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Demo-Time



Demo-Time

Kein State-Management
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Demo-Time

Service-Layer 
State-Management
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Demo-Time

State-Management 
mit Framework
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Fazit

• State-Management lohnt sich
• Sauberere Komponenten-Architektur

• Mehr Flexibilität

• Beide Ansätze sind einsteigerfreundlich und skalieren mit den 
Anforderungen

• Unsere Empfehlung: Fangt mit Facades an…
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Links

https://github.com/tim1993/dataflow-angular-samples
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